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Отчет о результатах проведения проектно-архитектурного воркшопа 

 «СЕВАСТОПОЛЬ – ТЕРРИТОРИЯ РАЗВИТИЯ» в 2020 году
Программа всероссийского проектно-архитектурного воркшопа «Севастополь – территория развития» разработана в соответствии с национальным проектом «Жилье и городская среда» и федеральным проектом «Формирование комфортной городской среды». 
Проект реализован на средства гранта Федерального агентства по делам молодежи, направлен на привлечение внимания жителей города Севастополя к городскому развитию, объединению возможностей молодых специалистов – архитекторов, урбанистов, дизайнеров, а также актива местных сообществ для решения задачи развития общественных пространств города Севастополя.
Соорганизаторами проекта выступили: Правительство города Севастополя, Департамент архитектуры и градостроительства г. Севастополя, АНО «Институт развития местных сообществ», совместно с Севастопольским государственным университетом, Союзом архитекторов России, Общественной организацией «Улица детства».

Участники под руководством опытных архитекторов, преподавателей ведущих ВУЗов в области архитектуры разработали проекты 10 общественных пространств Севастополя, планируемых к реконструкции в 2021 году. 

В воркшопе приняли участие более 150 студентов и активных жителей из 7 регионов страны – г. Севастополь, г. Москвы, Пермского края, Кировской области, Алтайского края, Северной Осетии, Ростовской области; студенты из Севастопольского государственного университета, Северо-Кавказского горно-металлургического университета, Алтайского государственного технического университета им. И. И. Ползунова, Вятского государственного университета, Пермского Строительного колледжа, Крымского федерального университета, Академии строительства и архитектуры,  Южно-федерального университета,   Российской академии народного хозяйства и государственной службы при Президенте Российской Федерации, Государственного университета по землеустройству, Московского архитектурного института (МАХИ).

Проектные команды создавались на основе смешанного формата, в каждой группе присутствовали участники из Севастополя и других регионов -это было отмечено как удачное решение: севастопольцы представляли ситуацию и контекст, а участники из регионов смотрели на территорию свежим взглядом и могли предложить неординарные решения, таким образом, совместно они создавали интересные проекты, учитывая особенности территории. 
Первым этапом проекта было обучение участников в online-формате. 
Весной 2020 года на протяжении двух месяцев участники, сформированные в 10 команд, работали над проектами общественных пространств г. Севастополя под руководством кураторов. В рамках образовательной программы участники посетили вебинары, где узнали о принципах соучаствующего проектирования, как можно работать с городскими пространствами, привлекая жителей города в преобразование своих территорий, о маркетинге территорий, как исследовать территорию, определять потребности целевой аудитории и создавать успешные и востребованные общественные пространства, о том, что такое градостроительный анализ, и познакомились с лучшими практиками проектирования общественных пространств в России и за рубежом (список территорий для проектирования обсуждался и был передан в организационный комитет на встрече с Заместителем Губернатора города Севастополь Базаровым В.В. ). Команды провели градостроительный анализ территории и разработали свои предложения по развитию территорий.
По итогам обучения участники провели предзащиту, где в течение двух дней команды представляли перед экспертами в области архитектуры и градостроительства проекты скверов, парков, набережных и пляжей города Севастополь. Несмотря на карантинные меры, участники смогли провести большую аналитическую работу по своим территориям, провели online-опрос среди местных жителей (более 500 человек) и предложили интересные решения для города.
Очный этап проекта прошел на территории Севастопольского государственного университета с 28 сентября по 2 октября 2020 года.
Участники программы прослушали установочные лекции от экспертов, изучили территорию проектируемых объектов, провели встречи с активом местных жителей и представителями малого бизнеса, где представили свои проекты и получили обратную связь от жителей.   В ходе работы участники воркшопа доработали проекты благоустройства общественных пространств, учитывая пожелания жителей. Проекты были представлены перед экспертной комиссией, состоящей из представителей администрации города, бизнеса, молодежного парламента, общественных организаций, местных жителей, и получили обратную связь. По результатам проделанной работы выпущен каталог проектных решений, который передан как рекомендации к проектированию в Администрацию города Севастополя.

Жители Севастополя были заинтересованы в общении с молодыми архитекторами относительно благоустройства своих территорий, они рассказывали о проблемах территории, своих потребностях и высказывали пожелания относительно развития этих территорий. Был получен большой отклик от СМИ, все ведущие СМИ Севастополя осветили проект и интересовались его результатами. 
В ходе работы решены две задачи:

· предложить городу неординарные решения и привлечь жителей к развитию своего города.

· обучение   молодых архитекторов, способных создавать проекты комфортных общественных пространств, которые будут привлекать туристов не только из России, но и других стран, при этом учитывая интересы и мнение жителей города.
Экспертами и научными руководителями проекта выступили представители ведущих вузов и архитектурных бюро страны:
Муратов Сергей Фаниевич - профессор МАРХИ, член Союза Архитекторов, художник.
Шанина-Зубкова Ольга - Архитектор, соорганизатор Международного Архитектурного фестиваля ГОРОДА, творческого кластера АРХФЕРМА.
Полагута Олеся - архитектор, специалист в области общественных пространств и ландшафтной архитектуры.
Лукомская Анна - Доцент кафедры «Архитектура и дизайн» Северо-Кавказского Горно-Металлургического университета, член Союза Архитекторов России, практикующий архитектор. 
Корси Михаил Викторович - член Московского союза архитекторов и Московского союза художников, секции художественного проектирования.
Лосева Зоя - главный архитектор в строительно-инвестиционной компании, а также в проектном бюро НЛТР практика. Занимается развитием и содержанием территорий жилых микрорайонов.
Городские локации, предложенные к обсуждению и проектированию:
	№ п/п
	Наименование объекта
	Округ

	1
	Благоустройство пляжа «Песочный»
	Гагаринский округ

	2
	Благоустройство  набережной «Омега»
	Гагаринский округ

	3
	Благоустройство сквера на площади 50-летия СССР
	Гагаринский округ

	4
	Благоустройство набережной «Любимовка»
	Нахимовский округ (Северная сторона)

	5
	Благоустройство набережной «Учкуевка»
	Нахимовский округ (Северная сторона)

	6
	Капитальный ремонт сквера Лазарева на пересечении ул. Якутской и Лазарева
	Нахимовский округ

	7
	Благоустройство сквера Папанина
	Нахимовский округ

	8
	Благоустройство сквера
у собора Петра и Павла
	Ленинский округ

	9
	Благоустройство сквера
ул. Ленина, 2, –  пр-кт Нахимова, 3 – ул. Ленина, 3
	Ленинский округ

	10
	Благоустройство малых скверов по пр. Генерала Острякова
	Ленинский округ


Проекты участников всероссийского проектно-архитектурного воркшопа
 «СЕВАСТОПОЛЬ – ТЕРРИТОРИЯ РАЗВИТИЯ»
На начальном этапе знакомства команды с территорией был проведен градостроительный анализ, выполнена фотофиксация, проведен социологический опрос в социальных сетях, а также была живая беседа участников команды с жителями района.  
1. Благоустройство сквера «Защитников Севастополя» 
Куратор: Лосева Зоя 
В 2005 году была открыта аллея славы городов-героев с 13-ю стелами. Около неё находятся вечный огонь и над ним монумент фигуры бойца с памятными гранитными плитами.
По результатам предварительного опроса были выявлены проблемы:
· недостаточно освещения и озеленения сквера;
· сквер почти всегда пустой.
Мы предлагаем следующее решение: привлечь внимание посетителей к историческому смыслу сквера через Интерактивные объекты.
Сделать это можно при помощи облагораживания района. Например, поставить Календарь событий, паровой фонтан. Это будет привлекать людей.
Также, уже не в первый раз наш город сталкивается с утерей старейших монументов. Наша идея - это памятник памятникам, а именно, голограммы утерянных памятных сооружений в струях фонтана.
Ещё одна идея - создать мультимедийный учебник истории в форме ряда прямоугольных арок, а на их внутренней части будут мониторы, рассказывающие о памятных событиях.
Следующий проект - это работа с Аллеей славы. Планируется расширить прохожую часть и разбить на горизонтальные поверхности, со стекающей водой.
Увеличить количество посадочных мест в центре города поможет амфитеатр. У подпорной стены вдоль сквера можно расположить ряд скамеек.
Строгий дизайн аллеи можно разнообразить цветущими маковыми холмами, находящимися на местах озеленений.
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 2. Сквер на проспекте Генерала Острякова 
Куратор: Муратов Сергей Фаниевич
В результате анализа территории и опроса жителей выявлены следующие проблемы: 
1. Сквер окружен проезжей частью с двух сторон.
2. Территория плохо освещается.
3. Место не привлекает жителей. 

4. Сквер узкий (в длину 510 м, в ширину ~12 м), поэтому на территории было сложно сделать что-то масштабное. 

5. Отсутствуют удобные дорожки.

Решение:
Разделить сквер на 3 зоны.
Установка конструкций по принципу тенсегрити (принцип построения конструкций из стержней и тросов, в которых стержни работают на сжатие, а тросы - на растяжение), что способствует выделению зоны парковки. Конструкция состоит из столбов и тросов, на которых находятся вьющиеся растения, и располагается между деревьями, чтобы сохранить насаждения.
Первая зона - треугольная площадь с фонтаном по центру и скамейками для отдыха. Фонтан имеет подсветку, что помогает решить проблему с освещением. 
Вторая зона интересна центральным деревом (вишней), вокруг ствола расположена скамейка, на самом дереве имеется подсветка в виде гирлянды. По обе стороны расположены двойные качели, что привлекает на нашу территорию детей, идущих со школы.
Заключительная часть сквера расположена возле храма, там создана тропинка, для удобного перехода в нашу зону. Центральная часть -  фонтан, освещаемый в темное время суток. Фонтан состоит из силуэтов трех балерин, у которых юбка - это вода. В этой зоне расположены скамейки и проложены тропинки к остановке и другим частям сквера. 
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3. Пляж “Песочный”
Куратор: Шанина-Зубкова Ольга

Самый маленький пляж Севастополя, основная задача — сделать из него уютную морскую гостиную. 
Проанализировав окружающую обстановку и особенности климата, было принято решение:
Рядом располагаются тенистые парки и скверы, и обычно после жара пляжа все идут отдыхать в них. Сегодня в Севастополе, как и во многих других городах, отсутствует организованная навигация. Поэтому мы сделали навигационную схему, позволяющую беспрепятственно добраться до цели. Чтобы город вышел на новый уровень, мы решаем присоединить его к международной велосети для привлечения большего потока посетителей пляжа. Проведя опросы, мы выявили, что пляж отвечает всем требованиям жителей, но это делает его типичным пляжем. Из-за своей камерности и мелкого дна его считают детским пляжем. Поэтому предлагается продуманный сценарий для всех групп посетителей. Одна из основных идей — разделение потоков людей по времени. Наш пляж — театральная сцена, в которой главную роль занимает сама природа. Мы видим все неповторимые закаты, восходы, смены сезонов и порой не обращаем на это внимания. Этим проектом мы хотим напомнить о важности каждого момента. За основу концепции мы взяли спираль золотого сечения. Основные текстуры и фактуры очень нейтральны, приближены к природной гамме, что позволяет полностью погрузиться в атмосферу. И все, что мы бы хотели использовать на нашей территории, мы разделили по определенным темам.
 ТЕМА ПЕСКА 
И первая из них - это тема песка. Мы предлагаем посетителям разнообразные игры на песке для детей и взрослых: Петанк, Городки, Японский сад камней и иные занятия для детей: Школа археологии, Арт терапия для детей и взрослых, Песочная терапия Песочный театр. Мы стараемся собирать на этом пляже разные культуры стран миры.
 ТЕМА ВОДЫ
Уходим от обычного купания, привносим интересные функции: устанавливаем различные качели и гамаки на берегу.
 ТЕАТР СВЕТА ТЕНИ МУЗЫКИ И ПОЭЗИИ 
Выводя пляж на новый уровень, мы добавляем развлекательные функции, позволяющие проводить различные фестивали на базе пляжа. 
ДОСТУПНАЯ СРЕДА 
Создание безбарьерной среды, благодаря системе дорожек, используя современные технологии, специальные терапии, специализированные спуски в воду и гамаки. 
ЭКОЛОГИЯ 
Создание эко бара “Энотера”, меню в нем будет состоять из безалкогольных коктейлей, которые будут украшены живыми цветами. Также на пляже будет оборудован раздельный сбор мусора. 
СТИХИЯ ОГНЯ И ВОЗДУХА 
Одной из фишек пляжа является торжественное сжигание использованной в эко баре посуды. 
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4. Концепция благоустройства “Сквер Петра и Павла”
Куратор: Муратов Сергей Фаниевич

Участок находится в жилой застройке, поэтому используется жителями для прогулок и тихого отдыха. Также он имеет развитую улично-дорожную сеть. Однако сквер не пользуется популярностью, создает впечатление недружелюбного и полузакрытого места. Причиной является плотная посадка деревьев, которые закрывают обзор на собор “Петра и Павла”, массивный каменный забор.
По результатам анализа территории принято решение дополнить сквер зелеными насаждения, мусорными урнами, лавочками, освещением, туалетами.
Принято решение встроить Сквер в архитектурный код города с помощью маршрута от Владимирского собора и статуи Ленина к памятнику Комсомольцам, это возможность замкнуть кольцо культурно-туристического пути города Севастополь. Для привлечения внимания к маршруту устанавливаются телескопы дополнительной реальности, которые станут увлекательным элементом пути. 
Для усиления эстетического восприятия собора создан визуальный коридор путём кронирования деревьев. Созданы три дополнительных прохода к скверу для большей проницаемости. За счет выноса балкона на консолях расширена пешеходная дорожка на улице Советской. По просьбам жителей спроектирована игровая зона, она вписывается в концепцию сквера за счет античного стиля. 
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5. Благоустройство сквера «Корабела Бутомы»
Куратор: Полагута Олеся
Разрабатывая концепцию благоустройства сквера Папанина, мы обнаружили на прилегающий и граничащий с территорией проектирования неблагоустроенный и несправедливо забытый сквер Корабела Бутомы. Мы решили, что необходимо ему также уделить должное внимание и связать эти территории, создав таким образом единый зелёный каркас квартала, своего образа «зеленые лёгкие» района. Сквер имеет статус районного значения и расположен в корабельной части Нахимовского района. 

По результатам анализа выявлены 3 ключевые проблемы территории: отсутствие благоустройства, целостности сквера, проявление вандализма. В основе представленной концепции заложено решение данных проблем путем создания на территории комьюнити сообщества, соседского дружественного времяпровождения.
Отрицательные факторы территории:
· «Неприятный запах» - высадка цветущих и ароматно пахнущих растений;
· «Несанкционированная свалка» - установка мусорных контейнеров, парк-менеджер (отвечающий за сохранность, чистоту и привлекательность посетителей сквера);
· «Потеря функции» - проектирование павильона с трансформируемым мини-кинозалом, с кофейней (точка малого бизнеса), с помещениями для проведения МК, соседских «посиделок», турниров по шахматам/шашкам, танцплощадкой, выставочный пространством и йогой.
В основе концепции лежит идея воссоздания советской традиции соседских «посиделок» во дворе, предлагается создать соседское комьюнити сообщество, которое могло бы проводить приятное дружеское совместное времяпровождение в открытом общественном пространстве сквера. В концепции акцент сделан на тихий, спокойный и созерцательный отдых.

На основе данных социологического опроса выявлены основные «потребители территории» и составлен портрет. Каждый персонаж является представителем своей функциональной зоны:
· спешащий на остановку/на работу молодой человек - входная зона;
· пожилой человек, старушка - зона тихого отдыха;
· семейная пара - прогулочная зона;
· вдохновленная творческая особа - культурно-досуговая зона;
· рыжеволосая девушка с веснушками - созерцательная зона.
Эксплуатационное содержание данной территории - назначение ответственного за сквер, парк-менеджер. Менеджер будет отвечать за сохранность территории, поддерживать общий вид и привлекать местных жителей, составляя культурно-досуговую программу.
Создан дизайн код и навигация. Разработанные персонажи будут помогать ориентироваться посетителям на территории сквера. Предполагается, что данные персонажи будут выполнены в виде МАФов и установлены в той зоне, которую они олицетворяют.
Принято решение не менять существующие пешеходные связи, лишь дополнить необходимыми, которые “вытоптали” на газоне сами жители и заложили транзитный путь, связывающий и объединяющий сквер Корабела Бутомы и сквер Папанина. Также сохранено прежнее озеленение (ель, туи, акации), но высажено новое цветущее: жимолость, будлея, земляничное дерево, каллистемон.
Освещение: в новой концепции присутствует не только основное лампы и фонари, но и вспомогательное (подсветка ограждений в районе смотровой площадки). Ограждения будут выполнены частично в стекле для того, чтобы не нарушить панорамный вид.
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6. Набережная городского пляжа «Учкуевка»
Куратор: Корси Михаил

В основе архитектурно-пространственной композиции проекта реновации набережной городского пляжа положена древняя легенда Учкуевки -  осьминог, охраняющий три колодца. 
Все идеи и предложения в проекте появились благодаря активной совместной работе с местными жителями и собственниками коммерческих помещений на набережной, анализу градостроительной ситуации и социальных сетей, а также творческому подходу участников команды.
Многофункциональные «щупальца-мосты-пандусы-перголы» осьминога решают ряд задач, существующих на данный момент - начиная от отсутствия удобной связи между парком и пляжем, безопасным передвижением маломобильных групп населения к воде, четкого функционального зонирования территории, размещения туалетов и раздевалок на протяжении всей линии пляжа, создания теневых навесов и тематических зон для детей и подростков.
Арт-объекты на территории набережной многофункциональны и интересны своим решением - «Три Колодца», выполненные в форме кубических объемов из металла и стекла, служат душем для отдыхающих на пляже, скульптура Осьминога служит фото-зоной и детским игровым элементом.
Смотровые башенки на пляже и набережной не только создают привлекательный вид пляжа и теневые заветы, но также открывают прекрасный вид на море. 
Ссылка на 3D модель проекта: https://skfb.ly/6VBpt
[image: image11.png]X

nputoA

moproBAR

NQPKOBKQ

EXT -
OChMUHOT, ‘

CMOMPOBQA NAOWOGKA

" Apm-oBuexm:

»

HaobepeskHaa “YukyeBka

napk “Yukyeska” E 5@

7
[=]xr

3D mogeas





7. Концепция благоустройства прибрежной территории в микрорайоне Любимовка города Севастополь.
Куратор: Корси Михаил

‌Данная территория обладает широким спектром особенностей: большая протяженность и ширина пляжа, наличие берегоукрепительных сооружений и бун в южной части, наличие русла реки Бельбек и лиманов, расположение рядом с аэропортом Бельбек. Также выявлен ряд проблем, для решения которых предложено оптимальное зонирование, а также объектная наполненность территории.
‌
Так как большинство отдыхающих попадают на пляж со стороны автобусной остановки Совхоз имени Софьи Перовской, принято решение сделать данную аллею к пляжу основной осью композиции, проходя по которой посетителя сопровождают буквы в виде арок с названием Любимовки. Проходя по аллее по правую сторону отдыхающие могут увидеть зону тихого отдыха с беседками по кругу большого лимана. По левую - малый лиман с детскими площадками вокруг в виде динамичного рельефа, амфитеатр и спортивные площадки.
‌
В связи с тем, что неподалеку располагается аэропорт Бельбек, мы решили отразить это в нашей концепции - стилизованный «Самолет» является доминантой композиции, поднявшись на разные уровни которого или выйдя на пирс можно полюбоваться видами набережной. Здесь сосредоточены самые важные функции: администрация пляжа, кафе с видом на море, сан. узлы, медпункт. Также данный функционал рассредоточили по набережной, обеспечив доступ к санузлам, раздевалкам и душевым со всех ее точек вдоль моря. Также в северной и южной части создана зона кафе, магазинов, аренды оборудования, прокат велосипедов, серфинг и т.д. Предложен дизайн досуговых центров в виде стилизованных волн. 
Отдельный участок территории был выделен для кемпинга, чтобы отделить его от пляжа и не создавать дискомфорт местному населению. Также учтены пожелания маломобильных групп населения и предложено сделать деревянные дорожки вдоль набережной и при подходах к морю, пандусы, а также организовать велодорожки.
          Предлагается сделать из Любимовки бренд, логотип - стилизованные буквы Любимовка. 
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8. Реорганизация площади 50-летия СССР. 
Куратор: Ольга Шанина-Зубкова
По результатам анализа и опроса жителей выявлены следующие проблемы:
· утрачен былой «чистый» и цельный пространственный облик площади.
· разноцветные торговые ларьки, хаотично достроенные и установленные на площади.
· неорганизованная парковка и разгрузка товаров.
· не используется потенциал ценной растительности.
· отсутствуют благоустроенные проходимые вертикальные связи между прилегающим частным сектором и расположенной ниже его площадью. 

После проведения комплексного благоустройства Площадь 50-летия СССР должна стать визитной карточкой Гагаринского района.
Предлагается с учетом существующего дизайн-кода реализовать следующие инициативы: 
1. Вернуть исходную идею архитекторов - использование пешеходами боковой широкой гранитной лестницы как главной пешеходной связующей артерии между ЦУМом и площадью.
2. Привести фасады ЦУМа к первичному ясному и чистому архитектурному образу. Сделать его снова лёгким и прозрачным (Убрать некачественную рекламу, установить крупное название ЦУМа, "раскрыть" от старой плёнки окна, «распаковать» фасад.).
3. Вместо нынешних хаотично расположенных торговых ларьков спроектировать и установить новые эстетичные торговые павильоны современного фермерского рынка и привлекательные кафе по принципу «локал фуд» с сохранением всех существующих деревьев. Продажу иных товаров предлагаем вернуть в здание ЦУМа. Для того, чтобы новые торговые павильоны гармонично вписывались в архитектурное пространство, предлагаем создать «легкий образ», напоминающий стаю чаек.
4. Создать скрытую парковку, вписанную в существующий перепад рельефа, которая будет начинаться от ул. Вакуленчука (заезд со стороны существующего хоз. двора на территории ЦУМа) и выездом на пр. Гагарина за кинотеатром. Парковка рассчитывается на 70-90 машиномест и имеет световые колодцы. В самом нижнем её ярусе расположится разгрузочный двор. Кровля парковки озеленяется и превращается в «зелёную артерию», связывающую жилой сектор с площадью.
5. Внести изменения в существующую транспортную схему за счет включения «зеленой артерии-парковки».
6. Реорганизовать автобусные остановки со стороны площади и на противоположной стороне ул.Вакуленчука (включить в них функцию кофе-поинт, санузлы, скамьи, солнце-ветро защиту, удобное расписание маршрутов, кассы). 
7. Создать комфортную и благоустроенную среду с помощью разработанных МАФ в соответствии с дизайн-кодом города и данного пространства. Это поможет подчеркнуть идентичность площади, которая заключается в близком расположении к археологическому заповеднику «Херсонес Таврический» - месту притяжения горожан, туристов и паломников со всей России.
8. Продумать и разработать систему навигации в центральной (самой плоской) части площади перед кинотеатром, включив детали фактур и текстур в новую деликатную пластику рельефа. Прообраз решения - "роза ветров", расходящаяся по сторонам света, ненавязчиво и современно говорит о морской славе города и значимости в мировой истории. Данная структура - кинотеатральная гостиная, место встреч до или после киносеансов, как фойе под открытым небом. Единый ансамбль с горельефом скульптора Яковлева «История флота».
9. Необходимо выполнить качественную подсветку горельефа Яковлева В.В.
10. Разработать световой сценарий.
11. Создать вертикальные и горизонтальные связи. Продумать дополнительную систему лестничных спусков, пандусов вдоль всей «зелёной артерии» у здания ЦУМа и кинотеатра, горок для детей и взрослых для неординарных связей пространств (быстрых и медленных, длинных и коротких), ландшафтных скамей для отдыха. Использовать всю зеленую поверхность парковки как новый пешеходный сценарий для жителей частного сектора и гостей места, что сделает благоустроенную площадь более посещаемой. 
12. Провести комплексное озеленение территории.
13. Грамотно сформировать подходы к площади с близлежащих улиц, учесть маломобильные группы населения.  
14. Сформировать единую систему раздельного сбора мусора. 
15. Учесть в проекте просьбы жителей: детские зоны, озеленение, удобные скамьи, сухой фонтан, теневые навесы, перголы, вечерняя подсветка с разными световыми сценариями. Сделать бесплатный Wi-Fi на площади, продумать возможность заряжать гаджеты (на велопарковках, скамьях).
ВелоPOINT. Вело-сценарий
Мы предлагаем создать на площади центральный «велоPOINT» города, где можно найти всё необходимое для вело-путешественников: вело-парковка в тени деревьев со стороны ул. Вакуленчука, вело-сервис, спец. магазин, функциональное кафе, карта с городскими вело-маршрутами и гидами, место отдыха, санузлы.
Многослойный культурный сценарий
1. Каталог архитектурных маршрутов Севастополя (по авторам и постройкам, с информацией об архитекторах и их постройках). Лаконичные современные металлические таблички (памятные доски) на знаковых объектах, чтобы сформировать интерес к архитекторам и показать значимость архитектуры и искусства горожанам всех поколений. Ненавязчиво включаем познавательную функцию в жизнь молодёжи, культурную составляющую в повседневную жизнь горожан.
2. Всероссийский (или международный) центр монументального искусства под открытым небом. Амфитеатр-лекторий, встроенный в изгиб рельефа кровли «зелёной артерии-парковки» с деревянными скамьями и местами на траве, располагается с торца кинотеатра. Огромная проекция на боковой фасад передаёт всё величие этого направления искусства и архитектуры. Идея каталогизировать и делиться именно этим направлением, чтобы успеть передать знания феноменального течения и привлечь внимание мирового уровня.  Лекторий с показами работает в вечернее время. Амфитеатр доступен всем и всегда, как часть общегородского культурного пространства в зелёном «покрывале» между площадью и жилым районом. Образовательная функция - говорим про искусство и экологию.
3. Зеркальное выставочное пространство ВЕРНИСАЖ. Вдоль тенистой широкой гранитной лестницы мы предлагаем установить современные выставочные стенды со сменной экспозицией о творчестве архитекторов, художников и скульпторов Севастополя, дополнять свежими анонсами всех выставочных пространств, существующих в городе.
4. Кинотеатральный ресторан под открытым небом на крыше кинотеатра «Россия». Отсюда открывается прекрасный вид на Херсонес и благоустроенную площадь - «романтичная точка притяжения» жителей города.
5. Современные детские игровые пространства. Встраиваем в нашу «зелёную артерию» детскую функцию. Современные эстетичные и экологичные «лазалки», всевозможные горки, лабиринты, гамаки, качели, тарзанки, научные и музыкальные интерактивные объекты для развития. 
6. «КРЫША» - альтернативное молодёжное пространство для музыкальных тусовок под открытым небом прямо на крыше ЦУМа. Соединяем площадку с «зелёной артерией» несколькими мостами, вертикальными и горизонтальными связями с нижним и верхним уровнями.
7. «ДУЙ-БАШНЯ». Современный арт-объект, смотровая площадка деликатно встраивается в существующую группу кипарисов, подтверждает концепцию нового молодёжного пространства "КРЫША"- открытость, смелость, стремление. В плане башни - восьмерик, направления по всем сторонам света, а объём скручивается по вертикали в спираль. Наша ДУЙ-БАШНЯ будет из дерева и металла. 
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9.  Разработка концепции благоустройства Набережной бухты Омега и прилегающих территорий 
Куратор: Полагута Олеся 
Основные идеи проекта:  
· формирование комфортной среды;  
· насыщение территории новыми функциями;  
· создание навигации по цветным линиям.  
Принципы проектирования:  
• цельность;  
• динамичность;  
• экологичность.  
Анализ территории
Целевая аудитория пляжа - мамы с колясками и пожилые жители - в дневное время и незначительное количество молодежи в вечернее время. Это объясняется существующей инфраструктурой пляжа.  
В ходе исследований были выявленные слабые точки: хаос, запах, неэффективное использование территории.  
Возможности развития проектируемой территории можно объединить также в три направления: удобное расположение, культурный и образовательный потенциал развития, уникальная природа.  
Проект направлен на расширение целевой аудитории благодаря формированию и развитию новых функций, предпосылки которых уже заложены в этой территории. 
Функциональное зонирование: 
 Развитие набережной, как единого связанного пешеходного пространства, создание зеленого каркаса, объединяющего все функциональные зоны. Предлагается максимальное использование прибрежного расположения в интересах всех жителей города: запрет жилого строительства в зонах, непосредственно прилегающих к морю, запрет высотного строительства вблизи моря.  Береговая линия должна быть максимально доступной и открытой для севастопольцев, берега бухт предлагается по возможности освободить от промышленных и складских предприятий. Одной из целей генерального плана является сохранение и преумножение природных и озелененных территорий, максимальное использование природного и ландшафтного потенциала территорий Севастополя. Зона рекреации - специально выделяемая территория в пригородной местности или в городе, предназначенная для организации мест отдыха населения и включающие в себя парки, сады, городские леса, лесопарки, пляжи.  Зонирование будет происходить на основе уже существующих зон с их развитием и развитием новых.  
Предлагается добавить следующие зоны или узловые точки:  
• культурный проект - амфитеатр для спектаклей и музыкальных выступлений; 
• образовательный проект - музей под открытым небом и археологические раскопки;  
• творческий проект - выставочный павильон и стену для граффити, которая будет регулярно обновляться.  
Таким образом, планируются спортивная, развлекательная, детская, прогулочная зоны.  Добавятся историческая и зеленая зоны, смотровая площадка, музыкальный и арт кластер. Зона променада остается на прежнем месте, но значительно расширится, появятся велосипедные дорожки и новые пешеходные маршруты. Создание фестивального пространства задает экономический потенциал набережной.  
Планировочные принципы и дизайн код. 
Предлагается не только цветом указывать различные зоны, а на мощении расположить цветные линии, которые будут направлять людей к той или иной зоне (например, к археологической или арт зоне). Кроме того, эти линии будут частью цветового кода набережной и послужат активным декоративным элементом, который сформирует айдентику пляжа Омега. 
В проекте планируется использовать такие материалы, как дерево, цветной прозрачный пластик, легкие конструкции из металла, конструкции из бетона (для укрепления набережной).  
Ландшафтная стратегия 
1. Максимальное сохранение существующих насаждений, обладающих высокой дендрологической ценностью.
2. Использование ряда деревьев и кустарников, адаптированных к климатическим условиям и антропогенному воздействию, сочетающихся с имеющимися насаждениями.
3. Индивидуализация променада и дендрологических парков путем обогащения ландшафта декоративными растениями эффектными в течение всего года.  
О.МЕГА станет точкой притяжения молодежи.  
Цвет, навигация, проницаемость, упорядочение хаоса и всесезонность - как самый простой способ сделать набережную современной, привлекательной не только для туристов, но и для жителей города. 
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10. Сквер им. Лазарева.
Куратор: Лукомская Анна Владимировна - Доцент кафедры «Архитектура и дизайн» Северо-Кавказского Горно-Металлургического университета, член Союза Архитекторов России, практикующий архитектор. 

По результатам анализа территории, были выделены сильные стороны:
- удобное расположение;
- наличие исторических объектов;

- в сквере удобная территория и много деревьев;

- сохранившаяся историческая ограда Петровский спуск.
Слабые стороны:
- в сквере отсутствуют газоны и озеленение;
- нет удобного оборудования и освещения;
-  необорудованная парковка;
- магазин, построенный на тротуаре и нарушающий линию ограждения.
Элементы идентичности:
- лавочки; 
- урны; 
- «мощения» на Петровском спуске. 
 Проведенный социологический опрос дал следующие результаты: 

Чаще всего жители жалуются на отсутствие условий для отдыха, отсутствие освещения, отсутствие озеленения и т. д.
Был проведен анализ и выявлено, что пользователями сквера являются:
- семьи с колясками;
- маломобильные люди;
- пожилые люди;
- дети;
- подростки;
- взрослые люди;
- туристы;
- собаководы.
Проектное решение. 
Превращение территории сквера в пространство просвещения и досуга. Концентрация внимания на семейном общении, добрососедстве, просвещении и туризме.
Событийный сценарий:
1. Туристический маршрут «Лазаревская тропа». Создание видовых площадок с обзорными трубами, информационными стендами о истории города.
2.Петровский спуск с зонами отдыха в видовых точках.
3.Миндальная роща с вентиляционными трубами, которые мы превращаем в арт объекты (покрываем граффити).
Культурный досуг: 
Проведение лекций, организация библиотек, общение с туристами, детские мастер-классы.
Спорт на свежем воздухе (спортивная площадка, занятия йогой).
Новые места притяжения и объекты:
В городе множество мемориальных комплексов, памятников, бюстов, принято решение установить фонтан с армиллярной сферой, как символ земного шара, посвящён Лазареву и его путешествиям. Вокруг фонтана зона отдыха, сухой фонтан.
Вертикальная смотровая площадка – маяк, для обзора панорамы Южной бухты (для туристов).
Миндальная роща – место отдыха и созерцания, зоны досуга для детей, спортивная площадка. Тихие зоны для общения соседей, столики для настольных игр. Размещение на территории сквера кофейни, сувенирного киоска, прокат спортивного инвентаря.

Контактная информация:

Буторина Лариса Сергеевна – Директор программы.
+ 7 (982) 480 57 74

Сайт: http://sevastopoltr.ukit.me
Социальные сети: 

https://www.instagram.com/sevastopol.tr
https://vk.com/sevastopol_tr
https://web.facebook.com/groups/archiSevastopol/
